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开源CUA轨迹奖励模型，低成本可替代商用VLM裁判

概要

OSReward 是一个评估 VLM 作为 computer-use agent (CUA) 轨迹裁判的基准，发现现有 VLM 裁判普遍存在宽松偏差，且高性能模型成本过高。为此，作者构建了 OS-Shepherd-100K 语料并训练了开源奖励模型 OS-Shepherd（9B/35B），以 30-60% 的成本达到商用裁判的可靠性。该工作对 CUA 的评估、数据筛选和 RL 训练有直接影响。

对我的影响

1. **可用性**：OS-Shepherd 可作为我们导购 agent 中多步任务执行的自动评估器，替代昂贵的人工审核或不可靠的 VLM 裁判，用于筛选高质量轨迹数据或作为 RL 奖励信号。
1. **判断改变**：之前认为 VLM 裁判是低成本方案，但 OSReward 揭示其宽松偏差可能严重高估 agent 成功率，需要谨慎使用；开源模型与商用差距也提醒我们选型时要评估成本-可靠性平衡。
1. **下一步**：跑通 OSReward 基准和 OS-Shepherd 模型，在导购场景中构建小规模数据集，比较它与 GPT-4o 等裁判的一致性；同时跟踪该领域后续工作。
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